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Vorwor t

"Wenn der weilde Flieder wieder bliht ..."

Die Welt wird wieder griin und bunt, die Gétter stehen vor deariBternenpfeiler haben auch wieder unzahlige
Handwerker die Arbeit aufgenommen und eine illustre Rundetoserdssammelt derzeit Geschichten von inte
ressanten Gestaden. Ob dabei jemand wie Alrik vom Blautann und vom Berg oder
Ollowain zutage kommt? EiraRholon oder gar einokiramnion mit diesen é§ens Wie immer gilt

zigen? _

Wer gerne mal eigene
Es geht also voran mit Myranor und die kommenden Monate werden spannend|'Bilder oder Artikel in
soviel ist sicher der MemoriaMyrang
] ) ) _ _ _ sehen mdchte, sende
Nicht weniger spannend ist unserer Meinung nach die akiusgiab@. Ein gewohntyns seine Wrke bis
breites Spekim liefert Informationen tber unser liebstes Hobby I

In Anlehnung an ein entsprechendes Thema im Uliesas+-Bibt es etwas (ber myrsl' Rab_ruar
nische ArchitektuDas Stadthaus der Kirla at lllacrion in Vinerata wurdeeten Fr- Ma!
Horstmann beschrieben. Zu ergéanzen ware eventuell noch, dass sich die Tirerd- August
Haus 6ffnen, wenn jemand auf sie zutritt, der eines der magischen Armbander tril- November
che nur die Hausherrin verteilt. EmoBlem mit verschlossenen Tiren hat der leoni
und magisch begabtearfholonkdmpfer von Dennis Riter sicherlich nicht. | an die Aresse:
Zweifelsfall hat eher die Tir eiroBlem mit ihm. \higer extrem ist der Shanwada, d  info@tabuin.de
Dennis ebenfalls in seinem Artikel Uber magische Archetypen beschreibt. (
Kersten starkt uns dieses Mal mit Schneetalern aus Aas®ichecke, bevor sie uns
zu einem Erlebnisbummel tber die RPC 2010 einladt. Dass es viel zu sehen gab, zeigt dieser Artikel mehr als de
lich. Wer sich danach noch fit fihlt, kann gleich weiter inwudibildung zum Empf mit vier \&ffen. Dartber

schreibt Dennis Riter und berichtet (trefeBsionen der Neristu und seiner Quaddros. Zur abschlieRenden
Entspannung und zur Entlassung in die Sommed Ferienzeit gibt es eine Reiseempfehlung: Jenseits des
Horizonts liegen unzahlige Schatze und Abenteuer warten auf mvetigeridr Denn dieses Jahr jahrt sich die

Reise zum Horizont zum zehnten Mal und erhélt deshalb einen eigenpagienband. Infos dazu hat Jochen
Willmann in seinem @kstattbericht.

N~

Peter Horstmann
flr das Memoria Myranaedm



Leben in Myranor

Stadthaus der Kirla at
lllacrion In Vinerata

von Reter Horstmann

Nahe den Thederiomhermen, im Norden der metrischen &rmen aufDrei Turen aus dunklem

Hafenstadt Vinerata, liegen einige Stadtvillen veolz fihren in weitere Zimmer und durch einen

lokalen Optimatenfamilien. Anders als in ddoreiten Durchgang gelangt man ins dentdes

armeren Vierteln besitzen diese Hauser viel Pla&uses, instAum.

um das Gebaude luen. )

\or einigen Jahren zog die in Cantera nicht-un®) und (18)Gastezimmer

kannte Kuinstlerin Kirla at lllacrion nach VineGemiutlicher Luxus pragt die Zimmelie alle

rata, ewarb eines der Stadthauser und liel3 gegich eingerichtet sind. Bunte Mosaike mit-flora

nach ihren Winschen umbauen. Der 6rtliche Stén Mustern zieren den Boden, die Wéande sind in

nahezu alles in Bambus auszuflihren, inspiriettellen Gruntdnen gehalten und miarfRen,

sie zu einigen gewagten Anchgren. Weinreben und Efeu bemalisdhe, fuhen und
Schranke aus hellen Hoélzern bieten Platz fur die

Umgeben ist das Anwesen von einer leben@arderobe und Ablagemoglichkeiten. Ein breites

Mauer aus hintereinander gestaffelten Bamb@tt [Adt zum &fweilen ein.

pflanzen. Diese griineaWd ist stellenweise bis zu _

sieben Metern hoch und blickdicht. Durch dig) Die Kliche

Auswahl verschiedener Bambusarten hat dHeer herrscht die guteesmona. Die resolute

Kinstlerin eine abwechslungsreicldé&npracht Meisterin lukullischer Genlisse wurde bereits als

geschaffen. Mittels Humusmagie wurden eini§&lavin geboren und wuchs - wie ihre bansumiti

Pflanzen dazu "angehalten" Ornamente ursthen Eltern und deren Eltern auch - als

Muster zu bilden, die auch nach Jahren nochBienerschafdes Hauses lllacrion a8tchon friih

bleiben, wie sie angelegt wurden. zeigte sie eine Begabung fur die Zubereitung fei
ner Speisen. Die Gewissheit, dass ihre Herin lie

In ihrem Hain setzt sich das grine Ambiente tsr alle anderen Bewohner des Hauses verkaufen

zum Haus hin fort. Inseln aus bunt blihendewlrde als auf ihre Speisen zu verzichten, erfullt

Bischen, Blumenbeeten und kleinereas3af sie mit Stolz. Ihre drei Kiichengehilfen héatten da

spielen unterbrechen eine gepflegigelache. sicherlich weniger Skvel und wirden die stren

Ein groRerer Gartenteich erganzt die kunstvofe Kiichenchefin fur ein paar Silberminzen an

Gestaltung des Gartens. jeden Dahergelaufenen abgeben, wenn er nur
garantieren wirde, dass sie weit genug fort kdme.
Selbst imidus, der Majordomus, der als Gber

Das Haus selber gibt den uUblicherur@riss haupt der Dienerschafiber alle Sklaven zu

eines Aiumhauses wiedddennoch wurden hier wachen hat, wagt es nicht, sich mit ihr anzulegen.

einige Andamgen eingefiihrt, um den lokalen o

Traditionen zu folgen. Um den braunliche9) Bibliothek

Farbton trockener Bambusstengel zu vermeidBey Raum bote viel Platz fir Regale voller Bucher

sind die Wande alle in Zweischalenbauweise aDsch eine gut sortierte Sammlung von literari

gefuhrt. So wurde dera®n zwischen zwei schen \Wrken wird man vergeblich suchen. Eine

Reihen Bambus mit einer Lehm-Stroh-Mischurtgandvoll Schriirollen gibt es, zumeist Uber

aufgefullt und die Wande spéter verputzt. Kinstler ihr Leben und ihre Arbeiten. Daneben
) beherrschen zwei grol3e Liegen demR die mit
(1) Eingangshalle weichen Kissen ausstaffiert sind. Dazwischen

Das Haus wird durch eine schmale Tur betretesteht ein fein gearbeitetesch mit Lowenful3en
Ein einfaches Muster aus schwarzen und weiliemd einer Platte aus rosenfarbenem MarfAror
Fliesen bedeckt den Boden, die Wande sindden Wanden stehen Bisten von Kinstlern und
einem hellen, leicht sandfarbenen Orange-gedfopien einiger bekannter Statuen. Die Decke
chen und weisen einfacheraleungen aus geo wurde mit Sternbildern und mythischeguifen
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Leben in Myranor

verziert. Kirla nutzt dena@m gerne, um mit den V¢in mischt. Daneben liegt ein Sortiment aus
ihrem Feund und Kunstlerkollegentitgx tal verschiedenen Sieben und Schopfkellen. Das

Quoran zu diskutieren. Ensemble wird mit acht silberneariken ver
_ vollstandigt, aus denen dann degin\seviert
(10) Speiseraum wird. Ein groRes Regal mit bestimmt zwei

Kein Stadthaus, keine Villa ohne einen Speigaitzend silbernendRalen und den von Kirla so
raum. Dies kommt einem ungeschriebengeliebten kntharoi steht in der Ecke. Einige die
Gesetz gleich und hier wurde besonders darseif Tinkgefa3e mit zwei Henkeln hat die Haus-
geachtet. Derdm bietet Uber einem Dutzendherrin selber entworfen und nach ihren Win-
Gasten ausreichend Platerséhiedene Plattenschen anfertigen lassen.

schwarzer Gesteinsarten bedecken den BoAé#rdies edle Metall sorgt bei destén fur einen
und zeigen ein Muster aus matten, glanzendagrmen Glanz, wenn sich die Lichter derzkKn
tiefschwarzen oder anthrazitgrauen Flachen. Aarin spiegeln. Die festlichém®sphare des
den Wanden bilden gemauerte Liegen diRaumes wird durch die kunstvollemandinale-
Grundlage eines jederdtmahles. Bei den entreien erganzt. Optimaten in teuren Gewandern
sprechenden Anlassen werden sie mit weicliegen bei einem pnkvollen Mahl und scheinen
Matten und bunten Decken gepolstert. Eine statb den &anstaltungen in dieserau® als Gaste
liche Anzahl von kleinenisthen bietet Platz fur beizuwohnen. Je za&en angeordnet zeigen sie
Speisen und Getranke und erganzt die spannbiiginkspiele und andere amusante oder gar frivole
te Ablage, welche auf Kndchelhohe an den Lie@®schdigungen, denen man in so exklusiver
entlang verlauf An der Schmalseite zurteller Gesellschahachgehen kann.

hin steht ein grof3es, bronzenes Mischgefald fur _

Wein und VdsserDieses in &hkreisen Krater (11) Galerie

genannte Gefal} ist ein echtelols. Man konnte Ein kleine Aiswahl von Kirlas &vken schmickt
ohne FPobleme einen Neristu darin versteckediesen Rum. Die Wande zeigen ein helles Grau-
Auf einem Beistelltisch liegen die notwendigé&range, um nicht von den Bildern abzulenken.
Utensilien fur eine ¥ihmischung: Grof3e SitulenAuch das Bodenmosaik wurde nach deeage

- bronzene Eimer mit gut neun Literneines ihrer Bilder geschaffen und zeigt ein-impe
Fassungsvermogen - dienen dazu, den ¥Wis riales Heer im Empf mit leonischeKriegern.
den hasslichen Amphoren aufzunehmen, darkibch zu Pferd befehligt inr UrgroR3vé&@dander
man ihn in den Speiseraum bringen kareitéé al lllacrion die siegendenuppen.

Gefalle beherbergen das notwendagsét oder

verschiedene Gewirze und Krgute man in

1 Eingangsbereich
2 Zimmer der m. Hausdiener
3 Zimmer der w. Hausdiener
4 Toilette
5 Gistezimmer
6 Kiiche
7 Vorratsraum
8 Empfangsraum mit Durchgang zum Garten
9 Bibliothek
10 Speiseraum
11 Galerie
12 Treppenhaus zu den Wohnriumen
13 Werkraum
14 Werkraum
15 Atrium
16 Pavillon
17 Gartenteich




Leben in Myranor

(12) Treppenhaus in die oberen Raume Braun-, Rot- und Grinténe. Die Stauden wurden

Ein fensterloser &&m mit einer aufwandigenso ausgesucht, dass sie harmonische Muster und

Holztreppe fihrt in die Gemacher der Hausherrirarbverlaufe bilden.uh die Tiren zu den
Zimmern wurden in dies System eingebunden.

(13) und (14) Werkraume An einigen Stellen hangerike der Hausherrin.

Hier werden nicht nur dieaFben und Materialien Elegante Harmonie in farblichererRektion

fur die Kunst der Hausherrin angeruhrt und-vorzueinander zeichnet das gesartierA aus.

bereitet, hier wird auch alles andere an anfall&in Heer von Ollampen lasst abends dibdn

den Arbeiten fir den Haushalt geleisteschie und Objekte erstrahlen.

und Werkbanke, Schranke mit Olen, Beuteln mit

teuren Erbpigmenten oder einfachen Holzleistef8) Empfangsraum

stehen hier und warten auf ihren Einsatz. Da#in jeder Gast des Hauses, der von Kirla at Illac-

kommen einige Geréte fiur den Garten. rion empfangen wird, kommt dere§Vdurchs
In einer Ecke stehenisthe und Stuhle, mit Atrium und wird dann in den Empfangsraum
Decken vor Staub geschutzt. geleitet. Dieserd®m nimmt die &benpracht des

_ Atriums mit weicherenafoen auf und leitet zu
(15) Das Arium dem uppigen Griin des Gartens weifie

Der raumliche Mittelpunkt des Hauses liegt iande sind in hellen Grinténen gehalten, mit
Atrium. Durch den breiten Durchgang kommRanken und Terdarstellungen als Ornamente
man vom Eingang her und Ubliclwerse bleibt verziert und von Halbsaulen aus Bambusbindeln
jeder neue Besucher erst einmal erstaunt stelwererteilt. Der Boden besteht aus grunen
Pragen in Dorinthapoles, Sidoaldhtis oder Marmorplatten, die mit schwarzgrauem Granit
anderen grof3en Stadten marmorne Saulen, aliwechseln und ein dunkles Schachbrett bilden.
wendige \&hdgestaltungen und Uppigerafe- Die Decke zeigt ein hellag§ko mit Vogeln und
rungen dieseng®m, so sucht man dies hier veiNolken.

gebens. Dennoch strahlt deauR eine Wirde Zwei bequeme Sessel und Beistelltische sorgen
und Eleganz aus, wie man sie wohl nur selten fitir eine gemutlichetdosphare, einige Statuen
den kann. Ein grofRes Becken aus gelblichand Bisten von KirlaoMahren geben eine vor
Holz bildet den Mittelpunkt desaBmes. Kin nehme Note hinzu. W& einer Staffelei ist das
Blatt, keine Alge und keinisEh stort diesesaktuelle Werk der Kinstlerin zu sehen.

Becken. Im &ser liegen Myriaden von kleinen _

runden Kieseln und formen ein Mosaik. -Daf16) Pavillon

gestellt ist der &npf eines titanischen HelderDer Gartenpavillon ist im Stile eines kleinen
gegen ein damonischegséh, welches an eindRundtempels (Tholos) gehalten und besteht kom
Hydra erinnert. plett aus magisch irofin gebrachtem Bambus.
Zwolf Saulen tragen das Dach. Jede Saule bedidtsr zwei Stufen gelangt man in den recht
aus acht groRen Bundeln aus Bambusstaudgof3en Bum. Platten aus Optrilith halten den
wobei die gegentberstehenden Saulen die gleRbgen draul3en, lassen aber von allen Seiten her
Farbe haben. Am Morgen erreicht die Sonheht hinein. Stuhle undi$che werden je nach
zuerst die S&ule mit den rotlichen Bundeln. UbBedarf aus dem Hause geholt; in der Regel ist der
den &g hinweg wandert die Sonne entlang deaum leer

Farben des Regenbogens uber die einzelnen o

Saulen. Zwischen den Saulen stehen Statu€hQ) Arbeitszimmer

kunstvoll aus Bronze gearbeitet, auf HochglaDer Begriff Arbeitszimmer wird der Bedeutung,
poliert und stellenweise mit anderen Metallen veie dieser & m fiir Kirla besitzt, kaum gerecht.
ziert. Die Statuen bilden ebenfalisf® und stel Hier schlagt das Herz des Hauses, hier lebt sie
len verschiedene Aspekte des Lebens dar: dbre TTaume und ihre Kreativitat aus. Durch
und Trauer Freude und Apathie, Kreativitdt undgleich drei énster kommt Licht aus dem Garten
Langeweile, Genuss und Lustlosigkeit, Liebe um$ Haus. So erhellt sie ihteker um ausrei
Einsamkeit. chend Beleuchtung fur ihre Malerei zu erhalten.
Zu den Raumen hin sind die Béden mit einfach&mige ihrer Wrke stehen oder hdngen an den
Mosaiken aus geometrischemten und Mustern Wanden. Mehrere Schranke mit fertigarbén
belegt, um nicht von den anderemus-A und allen notwendigen Utensilien sind an den
schmickungen abzulenken. Die Wénde fuhrechmucklosen Wanden aufgestellt. Nichts soll die
dies Rinzip weiter Im Unterschied zum restli Aufmerksamkeit von deuHst ablenken.

chen Gebaude wurden die Wéande hier jedoch

nicht verputzt. So reiht sich Bambus an Bambus

und bildet eine umlaufende=lfé verschiedenster
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4 Toilette
12 Treppenhaus zu den Wohnriumen
18 Gistezimmer
19 Arbeitszimmer
20 Zimmer der Leibsklavinnen
21 Schlaf- und Ankleidezimmer v. Kirla
22 Sauna und Massageraum
23 Warmwasserbad

(20) Zimmer der Leibsklavinnen (21) Schilaf und Ankleidezimmer. Kirla
Helenia und Nurinai sind wie (gute) Schwesteluxus des spaten 47. Jhs. préagt diesen.Die
zueinander und doch kénnten sie verschiederere Halfe wird von einem grof3en, Uber zwei
kaum sein. Helenia ist gerade einmal zwanZsghritt breiten und ebenso langen Bett dominiert.
Jahre alt und damit zwei Jahre junger als ilDas rotliche Holz von Kirschen, mit Einlege-
Freundin. Sie stammt unibersehbar von Barbeiten aus fast weil3em Birkenholz kombiniert,
Bargui ab, auch wenn sie deren typische dunkdg in den Handen vontifex tal Quoran ein
Hautfarbung nicht mehr waeisen kann. Den- Kunstwerk erméglicht, wie es in Vinerata wohl
noch sind der schlankesdids und die etwas tan nur ein weiteres gibt. Das zweite steht in seinem
geren Ohren eindeutige Anzeichen. Heain Haus. Vr etwa vier Jahren machte er Kirla dies
hat es inzwischen aufgegeben, die ditdde Bett zum Geschenk.uRAvier schlanken Saulen
farbe, welche der Haupigd fiir den lauf way ruht ein Baldachin. Schwere Stoffe in einem ins
kunstlich erhalten zu wollen. Diataten fur die Roétliche abgleitenden Violett wandeln das
dazu notwendigen Mittel, die aus der ehemaligemere des Bettes in eine private Hohle und halten
Heimat der Saban Bargui stammen, waren alié hier Ublichen kleinen, fliegenden Damonen
Dauer einfach zu teueNurinai stammt aus fern, die sonst des Nachts tUber die Schlafenden
Makshapuram. lhre langen schwarzen Haahnerfallen.
und die samtbraune Haut gefielen der lllacriokinige Tische, Sessel und Regale, kunstvoll aus
Optimatin so gut, dass sie das damals erst nedlen Ho6lzern gearbeitet und mit Gold,
Jahre alte Madchen ohne weitesgyén kaué. Illuminium und Bein verziertunden den Schlaf
Ihrer Neuewerbung die notwendigen sprachlibereich ab.
chen kenntnisse zu vermitteln, damit sie diBen weitaus grol3erereill des Zimmers bean
Wiunsche der Herrin ausfuhren konnte, Uberliefprucht jedoch einedfstuktion ganz besonde
sie dabei geflissentlich ihrem Majordomusr Art: Uber die gesamtéefé des &mes -
Timidus. Seither besteht zwischen diesen beid@merhin fast acht Schritt - und in einer Breite
eine Art ¥terTocher Beziehung. von weiteren vier Schritt, erstreckt sich Kirlas
Das Zimmer der beiden Sklavinnen ist grofKleiderschrank”. Mannshoch sind die Schrank-
gemdutlich und bequem eingerichtet und vieteile und Regale, sodass Helenia und Nurinai
Freien im Imperium missen mit metar$dnen kleine Leitern benutzen missen, um an die ober
auf weniger Platz ihr Dasein fristenci dieses sten Facher zu gelangen. In sich verschachtelt und
Zimmer weist helle Holzmdbel auf sowie eingm Ganzen wie eine Maanderschleife angeordnet,
dunklen Boden und sandfarbene Wande. wurde der vorhandene Platz fur die maximale
Lagerflache ausgenutzt. In deorf sind hohe
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Platten aus poliertem Silber eingefugt, die si@3) Warmwasserbad

schwenken lassen, sodass sich die Optimatin d@as Klima in Vinerata ist auch imindér nicht
von allen Seiten betrachten kann. Insgesamt firklich als kalt zu bezeichnen. Aber in einer
det sich in diesem “Schrank” so viel Garderogepl3en \Wnne zu liegen, sich mit einem guten
dass Kirla ein Jahr lang jedexg Btwas anderesTropfen valantischen éides und angenehmer
tragen konnte, ohne auch nur einmal eihndbp  Gesellschaflie Zeit zu vertreiben, hat wohl nicht

pelt zu nutzen. nur aus optimatischer Sicht eine Menge fur sich.
Der Raum ist ganz in Blau gehalten und zeigt
(22) Sauna und Massageraum spielende Delphine und andere Nemen an

Wahrend im Erdgeschoss eine langwetigats- den Wanden und der Decke. Eine grof3e, kupfer
kammer an dieser Stelle ist, befindet sich ima Wanne mit genigend Platz fur zwei bis drei
Obergeschoss ein Hort von Behaglichkeit uRdrsonen nimmt den Grol3teil desiRes ein. In
Entspannung. Der weitgehend leemarR beher ihrer Mitte befindet sich ein etwa doppelt-kopf
bergt nur eine etwa ein mal zwei Schritt groBeR3er Stein. Das tiefschwarze Material ist von
Liege aus Eichenholz und einearkinschacht feinen, roten dern durchzogen und géanzlich
mit einem eingelassenach. Der laminschacht unbearbeitet. Dennoch ist der Stein makellos
fuhrt aus der Kiiche hierher und ist dort mit demand. VAnn immer man ihn beruhrt, ist er etwas
Ofen verbunden. So kann Kirla, ohne eine eigenehr als handwarm. Je langer ein lebenes=sn\W
Heizung installiert zu haben, die Annehmlichihn anfasst, desto warmer wird \é@r einigen
keiten eines kleinen Badehauses nutzen. Bahren soll einmal ein Optimat aus Dorinthapoles
Raum kann zusatzlich tber ein Artefakt feler in einem Bad eingeddst sein. Im Halbschlaf legte
mentarer Art aufgeheizt werden, was Kirla jedoshder Bequemlichkeit halber die FiRR3e auf den
nur selten nutzt. Sie hat es sich einfach- an§¢ein. Die spatere Behandlung der Brandwunden
wohnt, dann hier zu schwitzen und sich massleat sich dadaus Phraisopos teuer bezahlen las
ren zu lassen, wenn unten gebacken wird. sen. In diesem Bad sichert ein feines Gitter aus
Eine zweite Liege wird Ublichexise in den nicht anlaufendendfbstéhlen den SteinufAder
Werkraumen im Erdgeschoss aufbewahrt. Oberseite des Gitters ist eine handgrof3e Offnung
fur die “Steuemg”, die mittels einer kleinen
Klappe verschlossen werden kann.
An der Vdnd zum Flur stehen Regale mit
Handtiichern, Badesalzen und Olen.
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Myranische Magie

Magische Archetypen
~ Extrem und Standard

von Dennis Ruter

Im Folgenden bringen wir zwei magisch@ber ihn kimmerte es nicht. Er hatte gelernt, sich
Archetypen, die man so durchaus in Myranoeim Zaubern nicht vaerl¥tzungen einschranken
antreffen kann. Der erste von beiden ist dabei eherlassen. Ein Blinzeln spater schickte er den
seltener zu finden, ist er doch aus der RubEkzklumpen auf dieRe. Der schlug in den Anbau
“MyranorExtrem”. und zerbarst mit einem lauten Knall.
-Ein Glick, dass Euch deffér nicht gestort hat",
meinte sie, wahrend sie die beiden Kerle wegtrugen.

Leonischer magischer Mit einem Mal horten sie ein lautes Krachen, und als
Partholon-Kampfer sie sich umsahen, lag der Anbau schon auf der StralRe
(Extrem) ,Das wird die Garde freuen. Hoffentlich verrechnen

Unzufrieden betrachtete er seine Geféahrtin, wigesias nicht mit deropfgeld.”

die Stabkeule zog und auf den Gegner zustybrgeSorgen machst duwl@il du nur Geld hast.”,
Der Kerl hob seinen Schild, um den Schlag sbngte efich aber habe meine Ehre.*

wehren, aber sie warf ihn ni&staunt strich er,Und Rang, Sétr

sich uber die Méahne auf dem Scheitel. Aber langsam

wurde es Zeit, sich einzumischen. Er zog dieHatergrund

tema und verpasste dem Erstbesten einen Stldhlicleemweise werden auch Leonir der Thyar
sich gewaschen hatte. Der Kerl revanchiertkisash, die im Imperium leben, in ihren eigenen
durchdrang die Rustung mit Miihe und blieb miesénistischen raditionen untenviesen, sofern sie
ner VEffe am €l hdngen. Er konterte mit eineemne magische Begabung aufweisen. Dies verbietet
weiten Schwung, der den Arm zertrimmerte.edem Optimaten jedoch nicht, ein solches Kind
Kerl fiel zu Boden, unfahig, weiterzukdmpfen, seltdst zu unterrichten. Dieser Leonir ist einem
hob die Hande flehend uber sich. Partholon aufgefallen, als er mit seiner Flug-
Waffe weg“, forderte &er Femde kam dermaschine nahe des Rudels abstirzte. Naeh eini
Aufforderung nach. Er blickte sich um zu se&aer Hin und Her erklarte sich das Rudel sehlief3
Gefahrtin. Uberraschenderweise schlug sie sidiclgdezeit, den Sprossling von deemiden in

gut, die kleine Menschenfrau. Sie drosch mitdallesptimatischenrddition unteweisen zu las
Harte auf den Kerl ein. “HOr, aldr ist unterlegensen. Der Junge wies sich rasch als solider

Das hat keinen Sinn.” Kampfey wahrend der theoretischesl iur muh

Sie holte zu einem letzten Schlag aus. Er spramspdazgeinen 8¢ zu ihm fand. Mit Beginn der
und parierte den Schlag selbst. praktischen Zaubentemweisung ging es wieder
Was soll das, Serr?*, fragte sie unzufrieden. besser voran, sodass er am Ende rdfang

,ES reicht. Der ist schon erledigt.” bestand und nun durch die Lande zieht, um fur
.Nicht ganz.” seinen Mentor dieu#gabe zu erfullen, die ihn zu
.Beschmutze nicht deine Ehre, Mensch.* einem vollwertigen Optimaten macht. Bis dahin
»Ach, verdammterelRrager!* Sie senkte dist er Eleve mit der traditionellen Anrede Serr
Stabkeule. ,Seno6rt mal ...~ Dass nicht jedes Mitglied dieses Standes An-

In diesemuyenblick traf sie ein Bolzen in den Agahérige fremderaBsen in dieser Stellung duldet,
Sie schrie auber Schuss kam aus einem klewetkompliziert einigeo¥génge nicht unerheblich.
Anbau am Haus neben ihnen. Sie huschte unt@udenLeoniy gerade die Volker aufRerhalb des
Anbau, wo man sie unmoglich treffen konntdmiperiums, wundern sich tber ihren Artgenos-
blieb stehen, vollfihrte mit den Armen die GestenDabei hélt sich der magische Kampfer nach
und mit dem Mund dierse, die sich nach Jahnere vor an den Ehrenkodex, der ihm verbietet,
harter Ubung in seinem Gedachtnis eingebranmgdgen offensichtlich unterlegene Gegner die
ten. Als die Bela wieder anster erschien, war dganze Krdfeinzusetzen.

Muster noch nicht ganz vollendet. Der SchUtz@\rfeumichtigsten ist abaricht gegen die hausli
erte und traf diesmal ihn. chen Rinzipien zu verstoRen und somit einen

10



Myranische Magie

kihlen Kopf zu bewahren. Daher ist sein JahzoNatur: Fahrtensuchen 5, Orientieig 4, \Etter
der wichtigste Punkt, an dem der junge Eleverhersage 2,iMdhisleben 4

arbeiten muss. Wissen:Goétter/Kulte 1, Heraldik 3, Kriegskunst
_ ) 6, Magiekunde 3, Rechnen 2, Sagen/Legenden 3,
Kleidung, Waffen und Ausrlistung Tierkunde 2

In Zivil tragt er Ginika und Calar mit demafy- Sprachen/SchriftenMuttersprache Hiero-Im-

pen der Brtholon, doch seine Subarmalis ist deperial 11, Zweitsprache Leonal 9, Gemein-Im-

magischen Kampfer naturlich viel lieber perial 5, Alt-Imperial 5; Imperiale Lautzeichen 5,

Zusammen mit seinenelF bildet sie einen soli Alt-lmperiale Glyphen 5, Khorrzu-Symbolzeichen

den Schutz, ohne beim Zaubern zu behindern. Bn

Kampf setzt er vor allem die klassisa@rgdfna Handwerk: Abrichten -2, Booteakren 2, &hr

ein, als Seitenwaffe die Machira oder seirmug Lenken -2, Heilkundew\en 4, Holzbear

Krallen. Sollte seine Astralmacht mal ersthépéitung 1, Lederarbeiten 3, Malen/Zeichnen -1,

sein, kann er auf seinen Schleuderstab mit &@hneidern -1, Viehzucht 1

Schleuderbleien zurilickgreifen. Sonderfertigkiten: Aufmerksamkeit, Usweichen

Wie alle seinesolkes rasiert sich auch del, Bindung des Stabes, Biss, Reprasentation (Opti-

Kampfmagier die Schlafen. Nur auf deopfK matik), Ritualkenntnis (Optimatik) +3, Schwanz

lasst er seine M&hne stehen, die dafiir umso Gpphlag, Spezialwissemifolon), Wichtschlag

ger wuchert. Zudem tragt er am Kinn einen Baverbilligte Sonderfertighiten: Kampfreflexe,

Ein Teil seiner Krafsteckt denn auch in seinerFinte

Haaren. ZauberHE: Erz +7, E: Feuer +6, E: Aggression
+4, E: Humus+4

Méannlicher LeoniPartholon-Kampfmagier (41 Instruktionen: Beseelung, Explosionpmdrolle

GP) uber Element, Heilung, Schadenszauber

AussehensandfarbeneslF mit dunkler Tonung, Formeln (200): Adamantenhart (3)(9), Erz-

schwarzbraune ulgen mit Messing-Schimmer explosion (Q4)(24) Erzschild (4)(16gué&rball

2,25 Gradu grof3, 135 Okul Gewicht (Q4)(28), GrolRer Heilzauber (4)(8), Kleiner
Modifikationen: MU+2, FF-2, GE+1, KO+2, Heilzauber (4)(8), Empfinspiration (5)(20),
KK+2; LeP+14, AuP+14, AsP +7, MR4 Licht (5)(20), Sandangriff (7)(36), Silberner Schutz

EigenschaftenMU 15 (12), KL 13 (13), IN 12(7)(21), Streitinspiration (3)(9)

(12), CH 12 (12), FF 7 (9), GE 13 (12p, X5 Ausrustung: Kentema, Machira, Subarmalis,
(13), KK 15 (13) Schleuderstab mit 20 Schleuderbleien (1,1 Ag)
LeP 42 AuP. 36 AsP34 GS:8 S0:7 feine Tinika, Calar mit \Appen der &tholon,
AT-Basis9PA-Basis8 FK-Basis7 INI-Basis:11 Empfehlungsschreiben MentdEleven-Stirn-
Automatische dt- und NachteileBalance, Ein- band, Ritualdolch (Dolch), Zauberstab (gebun
schiichterndes Gebrill (Startwert 5), Halbzaubewn), personliches Notizbuch, Schreibzeug, wei
Natirliche Vdffen (Krallen 1W+1 TP/TP(A), tere Aisristung fir 7,8ubeal

Biss 1W+4 TP), Naturlicher Rustungsschutz (2),

Optimat, Zusatzliche GliedmalRen (Balance- _

Schwanz); Jahzorn 8 (+2), Namgsrestriktion ~ Der Shanwada-Zauberpriester
(Fleischfresser),riRzipientreue | (angemessenédn Ruhe zeichnete er das Bild auf den Boden. Das
Hoflichkeit, \érbergen der Emotionen, keindMuster kam aus deefdn jenseits seiner Gedanken
Spontanitét), Enzipientreue 1l (Ehrenkodex), und floss geradezu Uber die Hande urdbdie F
Korpergebundene KtafNachtblind, Niedrige auf die Erde. Dann war es vollbracht. Zufrieden
Magieresistenz (1)aRdguppe, Rubtierganch, erhob er sich und begann, sich aussts XA kon
Unansehnlich, &pflichtungen (gegenuber denzentrieren. Dann kam der Gedanke tber ihn.

Mentor und der Cammer) ~Jede rage, die unsh diel\ghtellt, kennt eine Ant-
wort in den Gedanken Ojo'Shombris“, sagte er und

(KL+IN) x20 = 500 AP lie3 die iRger Uber die Schrift gleiten. Der Gedanke

Talente: in ihm nahm die Zeichen auf und Ubersetzte sie Iin

Kampf: Bastardstdbe 9 (14/12), Dolche die Sprache des Imperiums. ,Dash alte Anweshen
Hiebwaffen 8 (13/12)aRfen 8, \WMfspeere 8 (15) eines &t'sholon, desshen Schatzkammer hinter
Korper: Athletik 5, Klettern 4, Korperbeherreinem alten Bucherregal liegt. Man mussh ein Buch
schung 7, Reiten -1, Schleichen 4, Schwimmem@,roten Einband shiehen.”

Selbstbeherrschung 9, Siefstécken 1, Singen -2,Welchesdgal?“, fragte die Amauna.

Sinnenschérfe 6, Stimmen Imitieren @z€n -1 ,Da driben.” Er lie3 deedR der Ubersetzung in
GesellschaftEtikette 4, Menschenkenntnis -2sich tbergleiten. ,Dash Buch isht aber vergiftet.*

Sich ¥érkleiden -4 Kaum ausgesprochen, horte er schon etwas Schwere:
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umfallen. Er drehte sich um und sah seine Bégtshetzen kénnen, um heraushzufinden, welche
terin bewusstlos daliegen. Unzufrieden seufzte [eragieen beim Betreten wegbréchen.

trat vorsichtig zu jlwor jedem Schritt erst genau gBge VeIt ist ein Kunshtwerk, wie esh nur die grof3e
Muster der Fliesen prifend. Dann war er tibefsitia hervorbringen karashat da deine Oktade
Abermals horchte er auf den Gedanken in sicayunédten, Chemec? Shinnentleadiéiohen und

das Wsen um das Gift und die Behandlung giggmrenge. Isht nicht jeder &in neuemfdruch?

in seinenevstand Uber Ein neuer Anfang®cha geleitet die, die shie ken
Was ...?% fragte die Amauna egile ¥pater undnen, an jedem Morgen und shogar in ein neues
Offnete dieuen.\\as ist ..." Lebert.

,Du hasht dash Buch beruhrt, und esh war vergiftet",

erklarte er Kleidung, Waffen und Ausrlstung

»Ja, stimmt.“ Sie sprang &afichte. ,Hattest duDie Ubliche, bunte ¥¢te, die Schneta, wird mit
gleich sagen kdnnen.*” einem Lendenschurz kombiniert. Als Rustung

Wenn du nicht sho ungeduldig warsht, hattestiedtl ein Bustpanzer ausd€hledersodass der
dash ®blem nicht. Er musterte den RauBhanwada durch diesen und seine Haut einen RS
Lnteressant.” 3 bei einer BE von 1 erhéalt. In vielessth-
,Gold? Silber? Endurium?“ taschen ist allerlei bunter Kram untergebracht,
,Die Decke lauft in der Mitte shushammen undvagtrRasseln Uber Blatenblatter bis zu ineinander
mit einer Shpitze in den Raum. Dash ist shehrvetdrehten Metallstiicken. Deantferstab, &gh-
Wahrend er redete, stirzte sie sich auf denlankgdsl] trdgt an der Spitze bunte Tuclzas

gen Haufen einfarbiger Miinzen. Phugion dient der Notverteidigung, wenn alle
_ Stricke reiRen. Davon hat er auch einige dabei: fur
Hintergrund die Knotenschnure, die den Shingwa als Schrif

Wenn ein Shingwa Begabung fur Gbernatirlicldgenen.

Krafte zeigt, wird er manchmal in deunkt

shingwanischer Animisten, der Shanwada,-untBrer Shanwada-Zauberpriester (26 GP)

wiesen. mmt dazu noch Interesse fur di®RasseShingwa

Religion der Bunten, so mag aus ihm Bester Geschlechtmannlich

ohne karmale, aber mit magischertkwatden. Kultur: Imperiale Shingwa (traditionell lebend)
Dabei lernt der Gesegnete nicht nur diesKder ProfessionZauberpriester Qfzauberer), Shanwada
Inspiration und Essenzbeschwiy, sondern AussehenHautfarbe je nach Stimmung und Um-
auch die Regeln desilts und wie er selbigenstanden, brauneugen, 1,41 Gradu grof3, 31 Okul
erhalten und verbreiten kann. Dabei spielt vachwer

allem Redegewandtheit eine Rolle. Das shingwder: 13 Jahre

nische Goétterpaars@ha (Leben) und Ojo'Shom-Modifikationen: FF -1, GE +2, O -1, KK -1,
bri (Geheimnisse) werden als Quellen der BetO LeR +14 AUR +12 AsPMR -1, ® +1
schwoungen angesehen, die Elemente nfigenschaftenmMU 13, KL 12, IN 14, CH 14, FF
Farben und Stellare mit Ojo'Shombris Gedank&n GE 15, R 11, KK 8

gleichgesetzt. Die Suche nach neuarbdn, LeP 30 AuP. 32 AsP 40 GS:9
Gedanken oder pure Neugier mag den jungéii-Basis7 PA-Basis7 FK-Basis6INI-Basis:11
Priester irgendwann hinaustreiben, um dett WMR: 6

zu erkunden. ¥hn er die kleine, landlicheSO: 8

Siedlung verlasst, die seine Sippe bewohnt, vAtdomatische d- und NachteileAstrale Rege-
er zudem zweifelsohne noch eine ganze Memggation |, Astralmacht 6, Balance, Begabung:
dazulernen. Uberreden, Naturlicher RS, Gabarbiwandel 3,
Seine vorsichtige Suche nach solch seltsarfflemk, Hohe Lebenskrab, Tlentschub Klettern,
Dingen wie Brben mag vielen Abenteurern eh&chleuderzunge, Schnelle Heilungol|Zduberer
suspekt erscheinen, doch wenn er GelegenHBeséatzliche Gliedmalien (bemuskelter Schwanz);
bekommt, seine éens- und Ablenkungstalent®eugier 8, Kéltestarre, Kleinwtchsadgyuppe,
einzusetzen, mag er schnell ein unersetzlicl8snensucht 8, Unstet

Mitglied der Guppe werden. Und vielleicht wird

der eine oder andere Chemearfiloser”, nicht (KL+IN)x20= 520 AP

sehr schmeichelliaf Ausdmuck fir Nicht- Talente:

Shingwa — in dieser Zeit ja etwas bunter Kampf:Dolche 5, Hiebwaffen 1a&en 2, Stabe
4
Zitate Korper: Athletik -1, Klettern 6, Korperbeherr

,Wenn du nisht gleich in den dunklen Gangung 5, Reiten -2, Schleichen 4, Schwimmen 4,
geshturmt warsht, hatten wir ershtmal die InsS&ciit \érstecken 7, Singen -1, Sinnenschérfe 6,
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Wille I, GrolR3e Meditation, Reprasentation (Shanwada),
Ritualkenntnis (Shanwada), Schleuderzunge,
Schwanzschlag, alentspezialisiang Gotter /
Kulte (eigener #lt)

Ausrustung:bunte Schneta-Schéarpe mit vielen
Taschen, Lendenschurz, uBtharnisch aus
Kochleder (RS 2, BE 1, 12 Ag), ,Zawbsk",
Washkedal mit bunten Tldchern an der Spitze,
Phugion, Schnire fur Knotenschrikleinere
Kultgegenstande (Symbole, Gebetsketten o. &.),

weitere Asrustung fur 5,2ukeal

Stimmen Imitieren -2,ahzen 3
GesellschaftLehren 4, Menschenkenntnis 6 |,
Sich ¥rkleiden -2, Uberreden 7, Uberzeugen 3
Natur: Fahrtensuchen 4,idehen/Angeln 3,
Orientieung 4, WWdnisleben 3

Wissen: Geographie 3, GoéttedKe 9, Magie-
kunde 4, Philosophie 4, Pflanzenkunde 7, Rech-
nen 3, Sternkunde 2, Sagen/Legenden 3
Sprachen/SchriftenMuttersprache Shingwanisch
10, Zweitsprache Gemein-Imperial 8, Shingwa-
nische Knotenschrift7, Imperiale Lautzeichen
+5

Handwerk: Alchemie 5, Booteakren 5, Heil-
kunde Git 4, Heilkunde Seele 5, Holzbearbei-
tung 1, Kchen 7, Lederarbeiten 1, Malen /
Zeichnen 10, Musizieren 4, Stoffe Farben 5,
Topfern 2

Zauber:HW: Erkenntnis 5, E:rEiheit 6, E: Luf

6, W Feiheit 3

Instruktionen: Beseelung, lllusion, ddtrolle
uber Gefuhle,ransfer\érhillung, Vdhrnehmung
der Quelle

Formeln (200): Abgelenkter Geist (Q5)(15),
Ablenkung (Q5)(15), Aimunteung (Q3)(9),
Erkenntnis-Geist (intern, Q7)(21), Erkenntnis-
Genius (intern, Q6)(30), Erneute Gedanken
(Q5)(15), Feiheit des Geistes (Q5)(20%ikeits-
Geist (intern, Q4)(12), Geschwindigkeitssteige-
rung (Q5)(15), &fum (Q6)(12), iErillusion
[Lowe](Q6)(36)

Sonderfertig&iten: Ausweichen | und Il, Eiserner
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Ama GirRaos Kochecke

~ Schneetaler

von Corinna Krsten

Siminia zum Gul3e!

Allmahlich fange ich an, diei€rtage zu hassen
RegelmaRig ladt meine Schwester ihren Sohn
mir ab, und ich muss mir dann immer etwas e
fallen lassen, um den Bengel zu unterhalten.
auch jetzt.

Er jammerte: "Mir ist langweilig. Und kalt ist €
auch."”

Da hatte er allerdings recht, es war tatsach
ungewohnlich kalt fur die Jahreszeit. "Ja,

bekommt man fast schon Lust, Schneetaler
backen."

"Schneetaler? 84 soll denn das sein?"

"Das sind kleineunde Kiuchen, die mit einem
Guss aus feineraR-Kriimeln bestrichen werdel
und deren Assehen deshalb an Schnee erinn
Man kann die dler dann auch noch verzierer
zum Beispiel mit einer Schmelze aus Sun
Leckerei."

"Au ja, lass uns das machen!"

Einige Zeit spater malte er mit angestreng
Konzentration Gesichter auf dielét Erst ein
paar frohliche, dann ein strenges.

Ich fragte ihn: "Das sieht ja ziemlich abweise
aus - soll das eiroramnion sein?"

Sofort spielte er begeistert mit. "Ja, jetzt sieht
endlich einmal, was sich unter den Masken

Optimaten verbirgt. Und was ist das fur eines?"
kreierte ein vevrirrt wirkendes Antlitz.

"Natirlich ein Phraisopos, das sieht man doch
den ersten Blick."

Eine Mannerstimme mischte sich einert®&n

hier etwa Optimaten geschméaht?"

Im Eingang stand einer meiner Stammkunde
ein Offizier der Stadtwache. Ich werde nie vers
hen, wie ein massiger Mann in einer schwer
Rustung sich dermal3en leise anschleichen ke
Ich entgegnete: "Naturlich nicht, bei solchen Ko
lichkeiten kann man doch nicht von ,Schméhe
sprechen. Mdchtet Ihr vielleicht einen Schneetg
probieren?"

5 Tropfen Konzentrat aus sifer Baumrinde (B
Vanille-Aroma)

1 Prise Jimaucha (Salz)

2 Eier

250 g Brotfruchtmehl (Weizenmehl)

3 gestrichene Teeldffel Quellpulver vom Alchin
(Backpulver)

etwa 100 ml Varkenmilch fur den Teig

etwas Varkenmilch zum Bestreichen des Gebacks
Elr den Guss:

ZUTATEN
Elr den Tej:

200 g feine Raia-Kriimel (Puderzucker)
2-3 EL Rutace-Saft (Zitronensaft)

65 g Varkenfett (Margarine oder Butter)
90 g Raia-Krumel (Zucker)
1 Packchen gemahlene sufRe Baumrinde (Vanillinzucke

Fur die Verzierum:
Nach Belieben, z. B. Schmelze von Sumus Le
(geschmolzene Schokolade)

14

utter-

nisten

ckerei



Myranische Rezepte

Er nahm den Phraisopos. ifklich kdstlich, IThr Dann nehmt ihr zwei Essl6ffel und formt damit

habt nicht Ubertrieben.” Dann wandte er sich aos dem dig etwa ein Dutzend H&aufchen, die ihr

meinen Neffen: "Bnnst du auch ein richtig grim (nicht zu dicht nebeneinander!) auf ein mit

miges Gesicht zeichnen, einantifolon?” Backpapier belegtes Backblech gebt.

Strahlend griff mein Neffe zum Pinsel - und icNun werden die kleinenug¢hen bei nicht allzu

zu den Backzutaten, um fur Nachschub zu satarker Eueung (ca. 160° C) insgesamt etwa 20-

gen. 25 Minuten gebacken. Nach etwa einer
Viertelstunde Backzeit bestreicht ihr die

Zuerst muasst ihr die Zutaten fir dexiglvorbe Oberflache des Gebacks marke€nmilch und

reiten: Das Brotiichtmehl, die &a-Krumel, die lasst es dann weitergaren.

gemahlene sifRe Baumrinde und das Quellpulver

werden gesiebt, damit das Geback lockerer Wifdhrend die Hchen gebacken werden, habt ihr

und sich keine Kliumpchen bilden. DaZeit, den Guss vorzubereiten. Daflr siebt ihr die

Quellpulver wird mit dem Brotithtmehl ver feinen Ria-Krimel und ridhrt sie mit dem

mischt. Die Eier solltet ihr einzeln aufschlagerRutace-Safglatt, sodass eine dickflissige Masse

ein einziges faules Ei verdirbt alle Zutaten, neibtsteht. Damit bestreicht ihr gleich nach dem

denen es in Berlimmg kommt. Backen die Unterseiten der noch heilaesy die

Nun werden die Zutaten fur deeid@ miteinan ihr danach nach Belieben verzieren konnt.

der vermengt: Zuerst ruhrt ihr daarkénfett Ich winsche guten Appetit!

geschmeidig, dann figt ihr di@idRKrimel, die

gemahlene sufRe Baumrinde,répien Knzen-

trat aus sufRer Baumrinde und einseRJimaucha

hinzu und verrohrt sie mit demetE Danach

rahrt ihr die Eierdas mit Quellpulver vermischte

Brotfruchtmehl und diearkenmilch unter
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RPC 2010

von Corinna Krsten

i

Wieder einmal eine Rollenspielmesse. Aber desangen kdnnen: Diese Abklrzung steht fir Live
mal werde ich sie nicht als Besucherin erlebAntion Role Playalso Live-Rollenspiel oder
sondern aus einer anderamnspektive - genauerimprovisationstheaterLarper sind meistens
gesagt, aus zwei anderearspektiven: als langjahrige Rollenspieledenen en&Rper zu
Mitglied einer LARSruppe, die mit einem langweilig geworden ist und die selber Abenteuer
Stand auf der Role Play Convention (RPC) 2@kEben wollen - anders ausgedriickt: das sind die
vertreten sein wird, und als Reporterin deerrickten, die in érkleidung mit
Memoria Myrana. Schaumgummiwaffen in der Hand durch den
Wald rennen.
Fir diejenigen, die mit dem Begriff "LARP" nichts




Myranor - Szene

Freitag Abend, Ankunfam Bahnhof Ko&ln- Besuchern offensichtlich gut genug an, um sie im
Deutz/Messe. Die Messehallen sind nicht zu vaachsten Jahr zu wiederholen - mit mehr
fehlen, sie befinden sich praktiseleese direkt Ausstellern auf einer grof3eren Flache, was fast
neben dem Bahnhdirotzdem ewartet mich ein doppelt so viele Besucher wie ana¥ir zu wikw
langerer &3marsch mit Schlafsack, Isomatte urdtigen wussten. 2009 wurde die RPC nach Kolin
diversem sonstigem Gepack, weil ich zwmerlagert - nicht gerade zu meireuBie, weil das
Hintereingang der Halle mussichend Ubede meine Anreise erheblich verlangerte, aber wohl
ge ich, meine Gewandung beim n&chsten Mat viele andere verkehrsginstiger gelegen, denn
wieder sofort anzuziehen, auch wenn das meegekamen mehr als 40000 Menschen zur Messe.
Mitreisenden fiir gewdhnlich irritiert, damit iclund auch in diesem Jahr wirde es sicher vell wer
die Klamotten nicht auch noch schleppen mus&n in den beiden grof3en Hallen und auf dem
Schlie3lich sieht mein blaues Kleid blof3 altmangrenzendenré&igelande, zumal die RPC von
disch aus und nicht so exotisch wie beispielswbisker drei dgen auf zweiahe verkirzt worden

die Gewandung von AnieshayF(einer der war 3
gefahrlichsten Gegnerinnen der Spieler auf d&mas Eintreffen der 8daner beendet meine Uber
Conquest of Mythodea, der ich dort freiwilliggungen. \I¥ bauen das Zelt, den Stand und eine
nicht so nahe kommen wirde wie auf diesesitzguppe auf und dekorieren alles liebevoll.
Foto). Dann geht es trotz der mitilezile spaten Stunde

in die Katakomben, eine LARRverne in Koln -
aber das ist eine andere Geschichte ...

Samstag Morgen, kurz vor Zehn. Gespannte
Erwartung drinnen wie drauf3en - an den Standen
werden \@ren und Info-Material zum hundert

sten Mal zurechtgertickt, in der Eingangshalle
drangen sich die Besucher und warten auf Einlass.

Endlich werden die Pforten gedffnet und augen
blicklich fullen sich die Hallen mit Menschen.
Schliel3lich erreiche ich mein Zieluf Adem Viele von ihnen tragen - ebenso wie etliche
Freigelande vor der Halle wird bereits d&chausteller - phantasievolle Gewandungen.
Mittelaltermarkt aufgebaut, auf den freue idWlehr als 200 ussteller haben sich angemeldet,
mich schon. In der Halle stol3e ich auf organisiem alle Arten des Rollenspiels zu bedienen:
tes Chaos. Vieleussteller errichten ihre Standéen&Rper PC, Bble-top, &ble Cardgames,
schon heute Abend, andere werden erst morBeettspiele und LAR®abei wird das gesamte
frih anreisen. oh der WlderTruppe (genauer Spektum von MittelalteFantasy Uber Science
gesagt von derdidenlegion von éker samt Fiction bis hin zur Endzeit abgedeckt.

Tross und einigen &Maner Burgern - wer mehrZahlreiche Spielnden laden zum sofortigen
dariiber wissen mochte: wweldeflarp.de) ist Ausprobieren ein und afkshops und Meeting-
aul3er mir noch keiner da. Ich nutze die Zeit, uRoints zum Fagen und Diskutieren.

einige Dinge Uber die RPC zu rekapitulieren:

Die erste Role Play Convention fand 2007 Ntanche Spiele sind Uberaus liebevoll ausgestattet,
Munster statt und kam bei den Uber 120@thige finden in ausgesprochen gemdutlicher
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Atmosphéare auf kuscheligen Sesseln statt,
anderen geht es hingegen rauer zu:

Bei diesem Spiel darf man seinen Mitspieler
einer aufblasbarerei{le schlagen.

Und wer lieber nur zuschauen oder zuhdren w |
kann auch das tun. Es gibt Live-Musik auf dej
Mittelaltermarkt und in einer der Halleng

(nicht zu vewechseln mit diversen spontanejyy
LARRK&ampfen, zu denen vor allem Orks hera 4
gefordert werden), Juggerturniere und mehrgi§

Modenschauen (Gothika, Zwischenwelt urP®=s
historische Untevdsche bzviNachtgewander). [

Im Lesecafé sollenuren wie Bernhard
Hennen, V@If-gang Hohlbein und Daniela Knor
das Interesse am Schmokern wecken, Lesef
ist an den umliegenden Bucherstanden reichl
vorhanden. B )
Und einige der zahlreichen Einkaufsmdglichkeitdégwft. Und laut. Schlief3lich schaut derivagende
halten auch fir den schmalen Geldbeutel ein unmitiert ins Publikum und sagt: "Ich hore sofort
fangreiches Angebot bereit, so gibt es beispielsaudi wenn die Nachsten kommen." Im Hinter
se einen ganzen Stand nur mit Warfeln. grund macht sichd®ric Gotz bemerkhdich bin
schon da - aber unsere wichtigsten Leute, Jorg
Zwolf Uhr, Zeit fir den Myraneiorkshop. Die Raddatz und Heike #&maris, fehlen noch.
vorhergehende e¥anstaltung laufnoch. Und Wahrscheinlich stehen sie im Stau.”
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Da hat er wohl recht; da samtliche Flige wegeémei Gewinnern bereits im letzten Jahr zu den
des Asche spuckenden islandiscéw@ns aus Siegern zahlten, fir uns ein Anlass, tUber Art und
fallen, verlagert sich deerkéhr notgedingen Format des ¥tbewerbs nachzudenken.
auf Stral3en und Schienen. Ich war schon anBes Véiteren sei noch als einer der geplanten
nehm Uberrascht gewesen, dass meine Anreisditet fur das nachste Jahr der "Epikband"
dem Zug vollig problemlos verlaufen.vimass erwahnt, der sich dem Spiel mit der Macht wid
die Ruckfahrt eines jener Abenteuer mit der Bahen soll und sowohl Einblicke in das Leben und
werden wirde, auf die man lieber verzichtet, widirken der myranischen Herrscherschichten
ste ich zu diesem Zeitpunkt glicklietheise gewahren wie auch Regeln uatsBhlage fur das
noch nicht - aber auch das ist eine andd&ellenspiel in politisch oder militarisch hochdra
Geschichte ... matischen Situationen enthalten soll.
Wir warten vergeblich, der Myrakdrkshop AufRerdem ist fir dieses Jahr noch ein Myranor
fallt aus. (Spater erfuhr ich, dass man den islarilirzgeschichten-Band geplant, der - sollte er
schen Mlkan dafir wohl kaum verantwortlicherfolgreich sein - den Start einer Reihe bedeuten
machen konnte - Jorg war krank.) konnte. Co-Redakteur des Bandes uantbrA
Was nun? Asgerechnet diehnstaltung, die die einer der Geschichten ist Bernhard Hennen!
Leser der Memoria Myrana am meisten interes§inauere Infos zu diesem Band und dem
ren durfe, ist ausgefallen. Ich schnappe ainid® Konzept dahinter wird es in den nachsegeil
Go6tz und bitte ihn um Informationen, woraufhinm Ulisses-6rum geben.
er mir zusichert, mir noch vor dem Erscheinen darletzt wird auch noch diverser "Kleinkram"
nachsten #sgabe der MM welche zukommen zarscheinen. Z. B. wird es einen Myrimealer
lassen. wurfelbecher geben (&hnlich dem Gattérfel-
becher und dem Borbarad-Becher vom letzten
Patric hat seinérsprechen gehalten, hier kommiahr) sowie einen 8-seitigen Guttefel.
sein Bericht (der Ubrigens auch im UlissasAfr
eingesehen werden kann): Ein paar genauere Infos und "technische Daten"
zu den nachsten dicken Banden:
"Jetzt kommen wir endlich dazu, die versproche
nen Informationen aus dem ausgefallendmyranische Gotter:
Workshop nachzuholen; denn nun ist die Arbdder Band wird diesedthe zum Ducker gehen.
an "Myranische Gotter" [mehr dazu siehe unteDh anscheinend imkn eine Buchmesse vor der
endlich soweit getan. Tur steht, wird der [ick allerdings zwei&hen
In diesem Jahr stehen als Quellenbande nochlédeger dauern als normal und somit wird der
lange angekindigte "Unter dem Sternenpfeil@&and Ende Juni/Anfang Juli erscheinen. Ubrigens
an (und wie der Untertitel "Geographia Impewird der Band "Myranische Gotter" der erste
ialis" schon andeutet, wird es sich um einbtyranorband sein, von dem es auch eine limitier
gesamtimperialen Hintengndband handeln) te \érsion geben wird. Es war eigentlich gar nicht
sowie der Band zur Objektmagie - urspriunglichgaplant, dieseexéion zum &kauf anzubieten,
als der "Magotech-Band" bekannt, doch daa#lerdings missen wir davon doch ein paar mehr
auch so viel an Magobionik, Nekromantielrucken lassen, als wir eigentlich fur Mitarbeiter
Chimarologie, Zauberzeichenyren und -gly Autoren, Myraniare und alseWbewerbspreise
phen und auchdtischherstellung enthalten sollprauchen. Also wird es eine kleine Menge dieses
wird noch ein zutreffenderer Name benétigt. Buches im fShop und auf Cons am UWterk-
Als Abenteuer kdnnen wir dasi@renabenteuer Stand geben. Die Gesamtauflage der limitierten
"Tod in \Alantia" ankindigen, das bereits fertiersion betragt 200, von denen aber nur ca. 100 in
geschrieben und weitgehend fertig bearbeitetdesh freien &kauf kommen werdenuéh zu-
und daher nicht allzu lange auf sich warten lassémftige Regelwerke und Regionalbeschreibungen
sollte. Ebenso wird in diesem Jahr noch ewwgd es in dieser limitierterergion geben. Da
wesentlich  aveiterte und Uberarbeitetediese ¥rsion eigentlich "nur" als Goodie und
Neuauflage von "Reise zum Horizont" ersch&ankeschon fur Mitarbeiter gedacht, wiznd die
nen, die auch die weiteren Erlebnisse in MyrarBiicher nicht nummeriert oder signiert (wobei wir
behandelt - wenn auch nicht immer so, wie iatle nattrlich gerne bereit sind, das personlich auf
Aventurischen Boten vorgeschlagen. Cons nachzuholen).
Zur lange ewarteten Gewinneranthologie kon
nen wir endlich mitteilen, dass die Abenteuer vonter dem Sternenpfeiler:
Alex Spohrvon Zoe Dechert und von DennisMer auf der RPC wakonnte schon sehen bzw
Ruter stammen. imerksame Myranorfreundevermuten, das UdS ein vollfarbiges Buch werden
werden feststellen, dass in diesem Jahr zweiwid. Neben dem DSketeranen Florian Stitz
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werden diverse internationale Kinstler wie Jetwa die Hate der €xte ist fertig.

Hodgson, Matt Dixon oder Eric Lofgren fir die» Fir "Reich des Horas" sind hingegen alkeeT

sen Band lllustrationen anfertigeruR&rdem fertig; das etwa 230 Seiten umfassende Buch wird
wird "Unter dem Sternenpfeiler” eine neu erstelile dem fihsommer (Juni/Juli) 2010 zuwerben
Farbkarte des Imperiums und der umliegendsain.

Gebiete enthalten. Die Arbeit an UdStléift- »"Hallen arkaner Macht ", der erste Band zu den
lerweile wieder auf Hochtouren. An del6 aventurischen Magierakademien, soll ca. 190
Fertigstellung von e€kten, Bildern und &ten Seiten haben und im Juli 2010 erscheinen. Er ent
wird parallel gearbeitet, damit der Band so schilt Beschreibungen der Bibliotheken, des

wie moglich fertig wird." Giftschranks, des Ublicheagésablaufs an einer
Magierakademie und auch desh¥ltnisses der
Soweit die Informationen voatRc Gotz. Akademien zu den Gilden.

» Der zweite Band zu den Magierakademien,
"Horte magischen Msens", ist fir 2011 vorgese
Und schon soll der nachste wichtigerkdhop hen.
beginnen (der leider zeitgleich mit Bernhardlm Spatsommer 2010 soll das Abenteuer "Der
Hennens Lesung "Elfenkonigin” stattfindet). DéMondenkaiser” mit 120 Seiten erhaltlich sein.
Uberfullte Vdrkshop "DSA 2010 - die aktuellen"Die dunklen Zeiten" werden o einer Box
Projekte” von Thomas Romer und Daniel Richterasentiert (hoffentlich auf deatRCon 2010).
ist nur durch Stellwande von darsgtellungs- Diese enthélt He&E mit Hintergriinden zu den
halle abgetrennt und dementsprechend ist deenklen Zeiten nach der ersten Damonen-
Akustik miserabel. Thomas RoOmer strapazisdhlacht, auRerdem AbenteG@uellentexte und
sowohl das Mikrofon als auch seine Stimmbandecch Regelandemngen, die fur die dunklen
auf das Aulerste, um gegen das permanefggen relevant sind.
Hintergrundrauschen anzukommen, ist aber den Sozusagen als Gegengewicht zu den dunklen
noch of nur schlecht zu verstehen. Er gildeiten kommt im Herbst 2010 "Lichtsuche”, eine
Folgendes bekannt: Praiosqueste mit vier grof3eren Abenteuern mit ca.
160 Seiten.
ACHTUNG: Die folgenden Informationen stam »"Im Bann des Nordlichts", ein Regionalband fur
men aus meiner Mitschrisind NICHT von ofi  den Hohen Norden, soll passend zur Spielemesse
zieller Seite abgesegnet, und es ist NICHT ausiu Essen 2010 erscheinen. Darin werden viele
schlie3en, dass ich bei dem Larm etwas falschkmeiturbeschreibungen zu finden seim,.\zu den
standen habe! Nivesen, aber auch zeti¥ und anderen zahlen
mafig kleinerend®sen.
»Auf der RPC ist die Spielhilfeat&t der Fluten" » Es soll zu mehreren (aber nicht zu allen) der
erschienen. Sie bietet Hintergriinde zum Computewolf Gotter Bicher geben. Zuerst wird der
spiel "Drakensang: Am Fluss der Zeit". Hesinde-Band geschrieben, danach sind welche
»An "Fluch des Flussvaters” wird eifrig gewerkelt, Fraios und Boron angedacht.
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» Die Uthuria-Kampagne wird auf 2011 versch@um Thema LARP

ben. Wer mehr tber LARP wissen mochte, sollte zuerst

» An der eweiterten Neuauflage (inklusive deeinen Blick in das LarpW werfen: wwwvarpwk

Artikel aus demv&nturischen Boten) zu "Reis&i.de - es gibt kaum ein@§e zum Thema LARP

zum Horizont" wird fleiBig gearbeitet [siehe daazlie dort nicht wenigstens teilweise beantwortet

auch Rtrics Informationen weiter oben]; sie wirdiird. Fir Fagen zu weiteren Einzelheiten (wie

den Titel "Jenseits des Horizonts" tragen. "Kann ich bei euch mitmachen und wietldab

» Es wird einen Meisterpersonenbarmmh'®ang dann?") bieten sich danach diverseerf an.

und Namen" mit etwa 60 ausgewéhlteDabei sollte man sich zuerst fir ein LAFAre

Personlichkeiten geben. entscheiden, zum Beispiel Mittelakantasy (es

»Auch von "Stabe, Ringe, Dschinnenlampen” sgilht auch Scienceickon, \ampire, \Wstern,

es eine umfangreichere und verbessdfdzeit usyy.

Neuauflage geben mit demitel "Wege der Zum Bereich Mittelaltdfantasy gehort auch das

Alchemie”. Angedacht sind neue Rezepte soMagserreich der Es wird von einenyiannen

Andeungen bei der Erschaffung von Artefakteregiert und zu allem Uberfluss zurzeit auch noch

aullerdem eine weitereusarbeitung der von finsteren Machten von auf3en bedroht. Dabei

Zauberzeichen inklusive der Runenmagie. steht die femdenlegion von éMer (die auf der
RPC anzutreffen war) stets an vorderstert F

Soviel zum DSANMorkshop uber die aktuellenund sie wird sich bei &lders verfluchte Landen

Projekte. [l - Jenseits der Nebelreiche" vom 11.-13.06.2010
wieder einmal bew&hren missen. Dabei ware ihr
Mein Fazit zur diesjahrigen RPC: Unterstitzung durchaus willkommen ...

Ich habe mich dort prachtig amusiert, niclftWeitere Informationen unter wwwvelder
zuletzt wegen des reichhaltigen LA&RIQebots larp.de)

und der Teffen mit anderen Larpern (und ich

werde nachstes Jahr garantiert wieder hinfahrégnchmal geht es in élder aber auch etwas
Fir die Feunde aller anderen Rollenspielartdnedlicher zu, zum Beispiel in deav&rne "Zur
(Pen&Rper PC, Bbletop usw hatte jedoch die eindugigen \tve". Die &vernerFermine kon
Spielemesse in Essen bisher mehr zu bieten alseie dem Larp-Elender (wwwarpkalendede)

RPC. entnommen werden.
Und wer lieber im vertrautewvehturien bleiben
Ankundigungen: mochte, kann sich unter waawenturien-larp.de

Uber die diesjahrige Spielemesse in Essen (lerﬂdrmleren
Oktober 2010) wird die Memoria Myrana in der
NovembetAusgabe berichten.

Und noch eine Information fur langfristige

Planer: Die ndchste RPC ist vom 7.-8. Mai 2011.




Rassen & Kulturen

Quaddro Armori
~ Die Vierwaffenkampfer

von Dennis Riter

»\W\er vier Arme sein Eigen nennt, der soll sie abkgrtaryumi - eine neue Variante

nutzen. Die reichlich verzierte Klinge will nichtNeristu sind weniger robust gegentber normalem
der Vend héngend verstauben, also wiirdigt sie Seitdéiden als viele andees$en. Ein Krieger aus
indem ihr sie benutzt. Eure Mutter und Biatder ihren Reihen sollte daher in der Lage sein, seine
und Schwestern verlassen sich dasautir neugie Gegner zu Uberraschen oder generell schneller zu
rige Amaunigoldgierige Schlager des Magnaterzuadhlagen und in kurzer Zeit einiges austeilen zu
anmalende Optimaten im Zaum haltet. Geskhinken. Daher trainieren die Anwarter auch viele
und Mut, meine Schitafisst ihr schulen. Nur weahre lang ihre Reflexe und Handgriffe, wie den
nige von euch werden es schaffen, die Schimtmi#fimit zwei \&ffen zugleich.

durchhalten. Doch liegt am Ende dgs Wér

Muhsal die Gewissheit, Ansumya und Neretdwedaryumi (9 GP)

diener VoraussetzungerviU 12, IN 13, GE 13,12,
Neristu-Ausbilder zu Nertgiumi-Anwartern, neu- KK 12; nur Neristu
zeitlich Sart-0:5

Modifikationen:LeP +2, AuP +3
»Die Ausbildung zum Myrmidonen beinhaltet dartomatische d- und Nachteilezwei der fol
Kampf in schwerer Ristung mit Kentema, Beglanden Nachteile +5: Arroganz oder Eitelkeit
und Seitenwaffeniri¥ind mit zwei Armen mehoder Neugier odeoXirteile (gegen zweihandige
ausgestattet als die Menschen und ADasnirRassen, wegen der GroRe deaupBe 1 GP je
wegen ist es eure Pflicht, deteexziBl zu entfal Punkt)
ten, indem ihr lernt, wie ihr das unaareeihsetzt, Empfohlene 9¥r- und Nachteile:Ausdauernd,
ohne euch damit mehr Schnitte als dem GegneEzsen, Flink, Hohe LebenskraHohe Magie-
fugen. Denkt nicht, dass es leicht sei. Doch wesasigtenz, Zaher Hund; Heimwehkrank (wenn
es schafft, werdet ihr zu einem Geignén unsereschon auf Reisen)ergflichtungen (Sippe bzw
Feinde furchten. Und wenn siauiohE wieder in heimisches Nerenith)
ihre Lander jenseits des Rickgratsldearidék Ungeeignete &- und Nachteile Kampfrausch;

kehren, so soll uns das nur reght sein. Blutdurst, Blutrausch, Brinstig, Glasknochen,
Myrmidonen-Aisbilder zu seinen Quaddro-Impulsiv kérperliche Beeintrachtigungemll-T
Schutzlingen, neuzeitlich patsch

Kampf: Raufen oder Ringen +6, das andere +3;
Eine der unzahligen Besonderheiten des myragin Nahkampghlent mit Schwierigkeit D +6, ein
schen Kntinents sind ohne jeden Zweifel jeneeiteres davon +3, Bela odenrivesser oder -
Rassen, denen die Natur - oder Chiméarologespeere +4
vier Arme mitgaben. Wahrend die Neristu mekstrper:Akrobatik +1, Ahletik +1, Korperbeherr
zurtckgezogen in ihren eigenen Vierteln hausscthung +4 , Schleichen +1, Selbstbeherrschung
und des Nachts arbeiten, ist es bei den Quaddi®s
(siehe MM 24) gang und gabe, sich als SoldatGesellschaftGassenwissen +1, Menschenkennt-
Dienst des Imperiums zu verdingen. Die Neristus +1
Uberlassen den Schutz ihrer Mitneristu deatur: Orientieung +2
Nertaryumi, wahrend Quaddros eine umfangreWissenGotter/Kulte +1, Kriegskunst +2, Rechnen
chere Asbildung erhalten. +1, Rechtskunde +1, Sagen/Legenden +2
Sprachen/Schriften:
Handwerk:Heilkunde Winden +3
Sonderfertigkiten:Beidhandiger Empf I, Doppel-
Grundlagen angriff Finte, Linkhand, Mehrhandigeraipf |,
Siehe Myranisches Arsenal, S. 148-151. Waffenlose KEmptechnik: Nertayu
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Verbilligte Sonderfertighiten: Aufmerksamkeit, Vierwaffenkampfer (Aufsatz fir k&mpferische

Beidhandiger Empf Il, Mehrhéandiger &mpf Il, Profession, +8 GP)

Pariemwaffen I, Schildkampf I, Schnellziehen = VoraussetzungemiU 11, GE 13, & 12, KK 12

Ausriistungneristische Kleidung (meisajpluzen- (+Voraussetzungen der Mutterprofession); nur

umhang), eine grof3e und eine kleine oder zv@iaddros

kleine Wdffen (bis maximal 1W+3), weitereModifikationen:-

Ausrustung fir 3 Argental Automatische df- und NachteileArroganz oder

Eitelkeit oder Goldgier oder KrankiaReinlich-

_ keit oder Neugier odeondrteile (zweihandige

Vierwaffenkampfer der Quaddros Rassen, wegen der GroRe deupBe 1 GP je

Die Quaddros haben eine eigesma¥ite der krie  Punkt) +5, Schulden (600ul\ oder ¥rpflich-

gerischen Mdfessionen heorgebracht, derentungen (Lehrmeister/Einheit/imperiales Haus)

Auswahl in ihrer Kltur mdglich ist. Die wenigen Sonderfertig&iten:Beidhandiger &mpf |, Doppel-

Quaddros auf3erhalb denltar haben es schwer angriff Linkhand, Mehrhandigerdtnpf I, Ririer

einen entsprechenden Lehrmeister - also Artgenosssifen |

- fUr diese &fiante zu finden. So oder so nehmeverbilligte Sonderfertighiten: Aufmerksamkeit,

die Meister entweder horrende Summen Lehrg8edidhandiger Empf 1, Mehrh&ndiger &mpf II,

oder verpflichten den Schiler gleich fir sich b&ehildkampf I, Schnellziehen

ihre Einheit oder das Haus, dem sie dienen.

Weitere automatische Nachteile entwickelt der

Schuler je nach Meister oder eigerezaNa-

gung.
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Jenseits des Horizonts
~ Werkstattbericht

von Jochen mann

Ferne Gestade, weite exotische Lande und-uneBidherheit zum Sternenpfeiler nach Dorinthapoles
licher Reichtum - dies sind in etwa distél-lun  fuhren wird.
gen einesventuriers Uber das Guldenland.

Ein anderesrBblem stellen die weite Reisestrecke
Vor nun fast 10 Jahren darf die ersten Heldenund die lange Reisedauer sowie die Exotik dar
zusammen mit der grol3empitanin Harika eine Wir reden hier von sieben Jahren und einer
Reise zu dem legendaresstikontinent wagen. Reisestrecke von etwa 5 bis 6 gtalLahd bis
In dem AbenteuerbanéRéise zum Horizérer-  Brabak. Nicht einmal die Helden der Phileasson-
lebten sie die grofRe Uberfahrt und konnten i&aga und die Gezeichneten haben diese Strecke
Kurzabenteuer \ergesseneefé€ri versunkene zurilickgelegt oder diesen Zeitraum erlebt.
Schatze im Bleichwasser suchen. Zu unserem Gluck werden lange Strecken mit
Die weiteren Ereignisse wurden, zum Bedauetam Schiff zurtickgelegt, wodurch wir “raen
vieler Ans, nur noch in mehreren Szenarien bklikrokosmos Schiff mit ausreichend Leben-erfil
schrieben, die tUber sechs Publikationen verteilt missen. Aber es gibt gentigend Reisen durch

waren. den kKontinent, bei der eine Spielgpe, dessen
Mitglieder sich noch nie mit Myranor bedajtaf
Im Jahr 2009 entschied sich derwink- haben, viele Informationen Uber die Lander

\erlag dieser Expedition einen angeme<
senen Bhmen zu geben und einer &
Kampagnen-Band mit der gesar
ten Reise zu verdffentlichen.

und deren Bewohner bendtigen. Um

auch diesen Spielern die Mdglichkeit
zu geben den dfitinent zu erle

ben, wird es im Band entspre

chende Informationen geben.
Diese stellen aber mit Sicher
heit nur eine Hilfe fir den

Spielleiter dar unkicht eine

eigene Geographia Myrana”
Sonst hatte der Band 2000
Seiten!

Inhaltlich waren zwar vielr
Dinge durch inzwischen-e’ 4
schienene  Publikatione
wie ‘Reise zum Horizdnt
“Efferds bgeny “Masker
der Machtusw vorgege (=
ben. Doch wurden Erei( (/¢
nisse, wie das Erlangen f{ (&7 » M5y Auch wird Vért darauf ge
Wissens um das Ea'M‘%y# Y o (& legt, dass sich Spieler-spa
und das kden des 7.€lls ’ ; ter entscheiden konne,
nen myranischen Helden
in die Kampagne einzu
bauen odedass die Gppe
die Abenteuer mit einer rein
myranischen Heldengppe
erleben kdnnen. Denn auch fur

lin-Ra'id, in den alten Publ
kationen wenig bis gar nic
thematisiert. &y
So hatten wir zuerst einm. “.
die Aufgabe, alle Handlungs f?%
strdnge zusammenzusuchen u, # diese gibt es gentigend zwischen
sinnvoll im ¥rlauf der lkmpagne e dem talaminischen Archipel und
unterzubringen. Dies hatar Folge, el Hjaldingard zu erleben.

dass einige bekannte Szehausteine

sich leicht, andere hingegen sehr stark &ndern  Zum Schluss sei noch gesagichAzu den
mussten. S(pr)ingenden Inseln wird es mehr Informationen
Zur Feude der &s kann ich mitteilen, dass digeben.

Prophezeiung der drei Greifen die Helden mit
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